Schatzsucher und

Abenteurer gesucht!

Vor ungefahr 300 Jahren, als die Meere noch von grauselig aussehenden Piraten beherrscht wurden, war kein
Handelsschiff vor ihnen sicher. Reiche Handler mussten um ihre Handelsfracht bangen. Einen besonders bertich-
tigten Ruf genoss Kapt'n James. An einem stiirmischen Novembertag, die See schaumte, aus dem Himmel peitschten

Regenschauer und ein scharfer Wind Nord-Nord-Ost blies Seeleuten und Piraten, die gerade unterwegs waren, ins Ge-

sicht. Da hatten die Seemanner alle Hande voll zu tun, ihre Schiffe auf Kurs zu halten. Immer wieder tiirmten sich riesige

Wellenberge auf und schaukelten die schwer beladenen Schiffe wie kleine Nussschalen hin und her. Nur einen storte das nicht.

Kapt'n James war wild entschlossen, ein Handelsschiff zu kapern und die im Schiffsrumpf verborgene Ladung zu iibernehmen. Einmal in Reichweite des
grausamen Piraten gab es fiir brave Seeleute kein Entrinnen, war ihr Schiff mitsamt der Ladung fiir immer verloren. So einer war Kapt'n James und so war
es auch an jenem stiirmischen Novembertag, als er aufunbarmherzige Weise einen sagenhaften Schatz an sich riss.

Wie viel Gold, Silber und Perlen mochte er

gestohlen haben? Niemand wusste es genau %
und bis heute weill man nicht, wo alle die-
se Schatze geblieben sind.

Es scheint unglaublich, aber der Pirat
Kapt'n James nahm die Strapazen einer
Reise ins Landesinnere auf sich. Nie-
mand von seinen Seefahrerkumpanen
sollte namlich seinen Schatz ent-
decken konnen. Dabei such-
ten viele draufgangerische
und abenteuerlustige Piraten §
rund um die Welt, auf allen Welt-
meeren und auf jeder noch so
kleinen Insel mitten im Ozean
nach dem verborgenen Schatz.

Doch bis g
heute blieb
er unentdeckt.

Wahrscheinlich wire der Schatz von
Kapt'n James langst vergessen wor-

den, hitte er nicht auf einer Schatzkarte mit seinem Piratenzeichen und seinem Pira-

o~

tencode eine verschliisselte Botschaft hinterlassen. Wer den Code knacken kann,
erfahrt, wo der Schatz vergraben ist. Bis heute ist diese Karte der einzige Hinweis
darauf, dass es den Schatz wirklich gibt. Von Piratengeneration zu Piratengene-
ration wurde sie weitergereicht. Doch keinem der Nachfahren von Kiapt'n James
ist es je gelungen, das Geheimnis um das Versteck des Schatzes zu liiften.

Jetzt scheint es seinem Urururenkel und letztem Nachfahren gelungen zu sein, dem
Schatz auf die Spur zu kommen. Der Urururenkel und Piratenkapitan Kapt'n Cracker
ack ist seit vielen Jahren dabei, den Zeichen der Schatzkarte zu folgen. Sein Papagei

Piet folgt ihm dabei. Und so war noch nie zuvor jemand dem Ziel so nah!

Kann jetzt noch jemand Kapt'n Cracker Jack zuvorkommen? Gibt es
Abenteurer, die mutig, stark und schlau genug fiir eine spannende
Schatzsuche sind?

Setzt die Segel und volle Fahrt voraus mit

Schatz Ahot!

Wir starten am 22. April 2010 mit unserer Schatzsuche.
Wenn Ihr dabei sein wollt, dann meldet Euch mit Euren Eltern im
Offenen Kanal Gera bei Skipper Martin und Bootsfrau Yvonne. Ihr
konnt uns auch eine Flaschenpost schicken. Adresse und Absender

dabei bitte nicht vergessen: service@tlm-okgera.de.

Technikbegeisterte
Abenteurerinnen und
Abenteurer als
Navigatoren gesucht!

Die Abenteuerspielsendung
Schatz Ahoi! ist ein interaktives
Fernsehformat. Zum einen be-
steht dieses aus mehreren wo-
chentlichen Fernsehshows, bei
denen der Fernsehzuschauer
aktiv mitwirken kann. Zum an-
deren existiert zuséatzlich ein in-
teraktives Fernsehportal - der
»Schatzkanal® -, auf das tiber die
Fernsehbedienung der Settop-
Box zugegriffen werden kann.

Auf dem Schatzkanal hat jede
teilnehmende Familie die Mog-

Bundesweit einzigartige
interaktive Familienshow
Schatz Ahoi! geht mit
Familien auf Schatzsuche
in Gera

Am 22. April 2010 startet punkt
18 Uhr im Offenen Kanal Gera
die erste interaktive Familien-
show. Dabei erhalten 50 Fami-
lien die Chance, einen sagen-
haften Schatz zu entdecken. Das
Familienformat Schatz Ahoi!
schickt Kinder mit ihren Miit-
tern und Vitern auf die Suche
nach einem verborgenen Schatz.
Sie haben allerdings einen wil-
den Rivalen, den Piratenkapitdan
Cracker Jack. Dessen Urgrof3-
vater versteckte vor etwa 300
Jahren hier auf dem Festland

lichkeit, sich ein Portalprofil
anzulegen. Dort konnen sie all-
gemeine Angaben zu sich und
ihren einzelnen Familienmit-
gliedern verfassen und diese
jeder Zeit bearbeiten. Auch ein
Profilfotoisthochladbar.

In jeder Fernsehwochenshow
erhalten Sie und Thre Familien
eine Wochenaufgabe, deren
Losung sie ndher an den Schatz
heranfiihren soll. Um die Wo-
chenaufgaben 16sen zu konnen,
miissen Sie den Spuren von
Kipt'n Cracker Jack folgen und
knifflige Piratenratsel 16sen. Die
Familienausfliige und die dabei
erlebten Ereignisse konnen
durch digitale Fotoalben, die auf
der eigenen Profilseite hochge-

einen unermesslich kostbaren
Schatz.

Beteiligen konnen sich Familien
mit Kindern im Alter von 9 bis 12
Jahren. Auch die GroBeltern
sind gefragt, denn sie kennen
sich in Gera bestens aus. Und,
wenn der Vater auf Montage ist,
konnen auch Onkel, Tanten oder
groBe Geschwister einspringen.
Fiir eine Teilnahme an der in-
teraktiven Familienshow wer-
den lediglich ein digitaler Kabel-
anschluss im Netz der Versatel
AG sowie ein Internetanschluss
benotigt. Den notwendigen Digi-
talreceiver stellt der Offene Ka-
nal Gera kostenfrei zur Verfii-
gung.

Die Mitarbeiter des Offenen
Kanals helfen schlieBlich auch
bei der Handhabung der Box.

laden werden, dokumentiert
und anderen Schatzkanalnut-
zern gezeigt werden. Auch ein
Portaltagebuch kann von Thnen
erstellt und mit tdglichen Er-
lebnissen gefiillt werden. Fiir die
Texteingabe der Tagebuchein-
trage wird das Internet dienen.
Haben Sie die Wochenaufgabe
erfolgreich gelost, konnen Sie
Thr herausgefundenes Losungs-
wort auf Threr Profilseite eintra-
gen und speichern.

Der Profilseite konnen Regeln
hinterlegt werden, die festlegen,
welche Profildaten fiir den Zu-
schauer und die anderen teil-
nehmenden Familien sichtbar
sind. Beide Gruppen haben die
Moglichkeit, die Portalprofile

Daneben wird in der ersten Fa-
milienshow noch einmal Schritt
fir Schritt erklart, wie so eine
Settop-Box funktioniert. Immer
donnerstags treten zwei Fami-
lien in der Spielshow gegenein-
ander an, losen Wochenauf-
gaben, sind im Schatzkanal in-
teraktiv und gestalten im Inter-
netihr coolstes Piratenprofil.
Zudem ist es ganz egal, ob die
Familien vor dem Fernseher mit
der Fernbedienung in der Hand,
als Teilnehmer der Familien-
show oder in Gera unterwegs
Wochenaufgaben l6sen, jeder
kann Goldtaler sammeln und
den Schatz gewinnen.

Mit der neuen Spielshow wollen
die beteiligten Projektpartner
den Zuschauern die neuen Mog-
lichkeiten des digitalen Kabel-

der anderen Fami-
lien zu bewerten
und zu kommen-
tieren.

Jede teilnehmen-
de Familie am
interaktiven
Schatz Ahoi!
Fernsehfor-
mat, die ihr
Portalprofil im
Schatzkanal
regelmafig
pflegt, erhilt
einen zusatz-
lichen Gold-
taler.

fernsehens
spielerisch
aufzeigen. Alle
sieben Sendungen
Schatz Ahoi! werden
im Offenen Kanal Gera
produziert und ausge-
strahlt. Interessenten, die
mit ihrer Familie etwas
ganz Besonderes erleben
mochten, oder auch tech-
nikbegeisterte Miitter
und Viter, die Innovatio-
nen lieben und Neues
ausprobieren wollen,
melden sich bitte direkt
im Offenen Kanal Gera
bei Martin Grofl und
Yvonne Schulten unter
0365 20 10 20

oder per E-Mail an
service@tlm-okgera.de.
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